DEKNOP

INSTALAR EL PROGRAMA

Vamos a crear una coleccién de botones usando el programa DEKNOP. Lo primero que hacemos es

descargarlo del vinculo que tenemos en €l tutorial de front page
o] directamente de la pagina oficia
http://home.hccnet.nl/s.j.francke/deknop/deknop.htm desde la
que podemos descargar también el parche para castellano. Una
vez descomprimido y gecutado € instalador del programa
pasamos a instalar el traductor. ES un proceso que hay que
hacer de forma manua y para ello copiamos el archivo
gpanish.ini y lo pegamos dentro de MIPC — archivos de
Programa — deknop — languages. A continuacion debes
arrancar el programa Deknop desde INICIO y en la opcion
lenguajes selecciorar Espariol.

EL PRIMER BOTON
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Unavez instalado el programa se abre una ventana con varias pestanas:
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En la pestaiia dimensiones especificamos el ancho en pixeles del boton, € borde interior y € color y

tamano del bisel, ademéas de |os efectos de boton.

Jugando con €l resto de pestafias podemos variar €l color, lafuentey estilo de letras y el degradado.
Prestamos especial atencion a la opcion texturas. Con ella podemos usar una imagen como fondo de

nuestro botén y/o como textura del texto.

Bata con hacer clic en la pestaiia texturas y seleccionar usar imagen de textura. Buscamos la imagen

con el explorador y obtenemos €l efecto deseado.
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UNA COLECCION DE BOTONES

Lo realmente interesante de deknop es que una vez disefiado un botén hacer € resto iguales es reamente
facil. Cuando ya hemos disefiado nuestro botén vamos a la opcion texto y posicion y vamos escribiendo
tantas lineas como botones iguales necesitemos.

SO R R e sy Ahora te aconsgjo guardar € proyecto para asi poder realizar
A erEiEse  Aee todos los cambios a tus botones cuando tu quieras.
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GUARDAR Y EFECTOS

Vamos a explicar las opciones que aparecen en la ventana guardar:

rimmiare sl beton— Dentro de las opciones del nombre del botén nos ofrece la posibilidad

Uzar prefijos v sufijos . .. .. ., sy
" de insertar sufijos y prefijos a los botones. Esta opcion resulta muy (Util

Prifijo |up_ . . . .

cuando hacemos botores como imagen de sustitucion Al que esta en

. : posicion normal e daremos por ejemplo €l prefijoupy al que smula el
[JActivar carecteres alifanumericos  hotdn presionado el prefijo down. Con esta opcion guardara |os botones
[ JUsar nombre archivo definido por.~— @nteriores como up_tutorial, up_descargarlo, up_otromas, etc. S no
st user filename activamos esta opcion el nombre del archivo serd € mismo que e del
botén, con lo que tendremos un problema cuando guardemos los otros
botones para hacer sustitucion de imagenes, porque los nombres de los

Zufijo

archivos serian los mismos.
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Guardar v Abrir En este apartado nos permite guardar todo el proyecto (te o recomiendo
para hacer otras modificaciones sin tener que crear otra vez e botén).
También puedes cargar y abrir proyectos, asi como guardar todos los
[E Guardar pray. coma botones a la vez con las especificaciones que hemos resefiado con
[& Gargar proyecto anterioridad.

Si lo que pretendemos es guardar uno solo de los botones del proyecto
entonces debemos recurrir a la opcion archivos — guardar boton,
teniendo cuidado de gue tenemos seleccionado en texto y posicion el
texto deseado.
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El resultado es el siguiente

Archivos del proyecto up boton

up_descargarlo up_tutorial up_otromas up_yotro up_hastal000
_descargarlo | tutorial _ otromas | __ yotro . _hasta 1000

Ahora si 1o que queremos es hacer algun efecto de sustitucion lo que tenemos que hacer es abrir €l
proyecto y hacer algin cambio por gjemplo en €l color del texto, en dimension escoger la opcidn botén
abgjo y en caso de colores planos cambiar €l degradado de la superficie del botén. Debemos tener la
precaucion de guardar estos cambios con otro nombre a del proyecto anterior y asi tendremos los dos
proyectos (up_boton y down_boton) guardados.



Cuando vayamos a guardar los botones cambiamos el sufijo up_ por down__ en la pestafia nombre del
botén.

Archivos del proyecto down_boton

down_descargarlo down _tutorial down _otromas down _yotro down _hastal000



